        

计算机技术(085404)
自命题题型及大纲


初试：数据结构
一、单选题（10题，每题2分，共20分）
二、简答题  （4题，每题10分，共40分）
三、综合分析题（3题，每题30分，共90分）
注：综合分析题，以代码，伪代码，流程图或自然语言形式进行程序设计说明均可，代码不限制编程语言。

参考书目：
1.《数据结构考研指导》试题研究编写组 机械工业出版社 2009 年 6 月第 1 版
2.《数据结构习题集（C 语言版）》，清华大学出版社，2005

考试大纲：
要求考生系统地理解数据结构的基本概念；掌握各种数据结构的定义和实现算法，包括线性表、栈和队列、串、数组和广义表、树、图等等。测试学生对各类数据结构和相关算法的分析和设计方法的掌握程度，了解其是否具有运用所学基本原理和方法分析、判断和解决有关理论问题和实际问题的能力。
一、数据结构和算法
(一)数据结构的概念
(二)数据结构的逻辑结构和物理结构
(三)算法描述方法和算法设计的基本要求
(四)算法的评价标准和算法效率的度量方法
二、线性表
(一)线性表的定义和基本操作
(二)线性表的实现
1.顺序存储
2.链式存储
3.线性表的应用
三、栈、队列和数组
(一)栈和队列的基本概念
(二)栈和队列的顺序存储结构
(三)栈和队列的链式存储结构
(四)栈和队列的应用
四、树与二叉树
(一)树的基本概念
(二)二叉树
1.二叉树的定义及其主要特征
2.二叉树的顺序存储结构和链式存储结构
3.二叉树的遍历
4.线索二叉树的基本概念和构造
(三)树、森林
1.树的存储结构
2.森林与二叉树的转换
3.树和森林的遍历
(四)树与二叉树的应用
1.二叉排序树
2.平衡二叉树
3.哈夫曼(Huffman)树和哈夫曼编码
五、图
(一)图的基本概念
(二)图的存储及基本操作
1.邻接矩阵法
2.邻接表法
3.邻接多重表、十字链表
(三)图的遍历
1.深度优先搜索
2.广度优先搜索
(四)图的基本应用
1.最小(代价)生成树
2.最短路径
3.拓扑排序
4.关键路径


复试笔试：软件工程
一、简答(2题，每题20分，共40分)
二、综合论述(2题，每题30分，共60分)

参考书目：
1.罗杰.S.普莱斯曼等，软件工程实践者的研究方法，机械工业出版社
考试大纲：
    软件工程是计算机与软件工程等专业的专业核心课程。要求掌握软件工程的基本概念、软件工程的内容(过程、方法和工具)、理解软件生命周期模型的概念并且能够掌握各种经典过程模型的适应场合；掌握传统软件开发方法和面向对象软件开发方法；能够熟练使用相应的软件分析与设计工具；掌握软件实现、维护和项目管理的相关概念，具备一定的应用能力。测试学生对软件工程中三大主要内容(过程、方法和工具)的理解程度，了解其是否具有后续工程学习实践的基本理论和应用能力。
一、基本概念
(一)软件的概念和特点
(二)软件危机的概念和产生原因
(三)软件工程的定义和发展过程
二、过程模型
(一)软件生命周期概念、软件过程概念、能力成熟度模型CMM概念
(二)常见的几种软件过程模型：瀑布、增量、原型、螺旋、喷泉、Rational
统一过程、敏捷开发等，比较各自优缺点
三、传统软件开发方法
(一)需求分析
1.需求分析的概念
2.需求分析的过程
3.需求确认的步骤：需求获取-需求提炼-需求描述-需求验证
4.需求规格说明文档的编制
5.系统流程图、数据流图、数据字典、实体-联系图及需求分析其他图形工具
(二)总体设计
1.软件总体设计的概念和原理
2.系统设计的内容：体系结构、数据、接口和组件四方面
3.描绘软件结构的图形工具
4.映射数据流到软件结构
5.数据库设计过程
6.软件设计的原则：抽象、体系结构、模块化、信息隐藏、功能独立等概念
(三)详细设计
1.结构化程序设计
2.用户界面设计
3.数据流分析和事务分析
4.程序复杂度的概念及度量方法
(四)软件实现
1.软件编码
2.软件测试的定义及分类：单元测试、集成测试、系统测试和验收测试、回归测试等
3.软件测试的步骤
4.测试技术常见术语的概念：软件缺陷、验证和确认、测试与质量保证、质量与可靠性、调试与测试、测试用例
5.白盒测试、黑盒测试、静态分析等方法
6.逻辑覆盖与等价类划分测试方法
(五)软件维护
1.软件维护的基本概念
2.软件维护的任务和分类
3.软件维护过程
4.维护的管理
5.软件维护的副作用
6.软件文档与编写要求及方法
7.软件逆向工程和再工程
四、面向对象开发方法
(一)面向对象软件开发基础
1.面向对象方法的基本概念
2.迭代和增量过程
3.面向对象开发三大模型：功能模型、对象模型和动态模型
(二)统一建模语言(UML)
1.UML概念
2.UML表示符号
3.UML九种核心图，如用例图、类图、顺序图、状态转换图、活动图等
(三)面向对象分析和设计
1.面向对象分析基本概念：用例驱动开发，需求工作流，领域模型，业务模型，初始需求，继续需求流，修订需求，需求规格说明书;分析工作流，分析模型，确定分析包，抽取实体类，抽取边界类和控制类，初始功能模型，分析类，初始类图，描述分析对象间的交互，用例实现，分析包，类图递增，分析工作流中的规格说明文档。
2.构架设计和设计模式：为什么需要构架，用例和构架，建立构架的步骤，构架描述，建立软件构架，设计在软件生命周期中的作用，设计工作流，设计模式，规划设计工作，设计包或子系统，设计工作流，用于设计的CASE工具，设计的度量，顺序图、协作图、类图、对象图和状态转化图的画法。
(四)面向对象实现
实现在软件生命周期中的作用，实现工作流，代码复用，集成，测试工作流，测试流，用于实现和测试的CASE工具
五、软件项目管理
(一)软件项目管理的主要内容和方法
(二)软件项目管理四要素人员、产品、项目、过程（概念）
(三)进度安排(甘特图、进度估算)
(四)软件度量方法
(五)项目计划与风险管理的概念
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